Листинг 1.1. Простой документ HTML





<HTML>


<HEAD>


<TITLE>Наша начальная страница</TITLE>


</HEAD>


<BODY>


<H1>Первый шаг сделан</H1>


<P>Добро пожаловать на нашу первую


Web-страницу. Она еще не создана


полностью </P>


</BODY>


</HTML>





Листинг 1.2. Простой документ HTML с простым сценарием





<HTML>


<HEAD>


<TITLE>Наша начальная страница</TITLE>


</HEAD>


<BODY>


<H1>Первый шаг сделан</H1>


<P>Добро пожаловать на нашу первую


Web-страницу. Она еще не создана


полностью </P>


<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">


document.write(document.lastModified);


</SCRIPT>


</BODY>


</HTML>








Листинг 2.1. Шаблон сценария JavaScript





<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript1.1">


</SCRIPT>








Листинг 2.2. Сценарий определения времени до начала нового тысячелетия





<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript1.1">


	now = new Date();


	y2k = new Date("Jan 01 2001 00:00:00");


	seconds = (y2k - now) / 1000;


	document.write("Новое тысячелетие наступит через: " + seconds);


</SCRIPT>








Листинг 2.3. Описание программы сценария вычисления времени до начала нового тысячелетия





С этого дескриптора начинается листинг


	Определяет текущую дату


	Определяет дату начала нового тысячелетия


	Определяет время до начала нового тысячелетия в секундах


	Отображает полученное значение на Web-странице


Конец сценария








Листинг 2.4. Документ HTML со вставленным сценарием определения времени до начала нового тысячелетия





<HTML>


<HEAD><TITLE>Новое тысячелетие</TITLE><HEAD>


<BODY>


<H1>Скоро наступит новое тысячелетие</H1>


<HR>


<SCRIPT LANGUGE="JavaScript1.1">


	now = new Date();


	y2k = new Date("Jan 01 2001 00:00:00");


	seconds = (y2k - now) / 1000;


document.write("Новое тысячелетие наступит через: " + seconds);


</SCRIPT>


</BODY>


</HTML>








Листинг 2.5. Отображение времени до наступления нового тысячелетия в минутах





<HTML>


<HEAD><TITLE>Новое тысячелетие</TITLE><HEAD>


<BODY>


<H1>Скоро наступит новое тысячелетие</H1>


<HR>


<SCRIPT LANGUGE="JavaScript1.1">


	now = new Date();


	y2k = new Date("Jan 01 2001 00:00:00");


	seconds = (y2k - now) / 1000;


	seconds = Math.round(seconds)


document.write("Новое тысячелетие наступит через: " + seconds);


minutes = seconds / 60;


minutes = Math.round(minutes);


document.write("<P>Новое тысячелетие наступит через: " + minutes);


</SCRIPT>


</BODY>


</HTML>








Листинг 3.1. Программный код HTML страницы со сценарием бегущей строки





<HTML>


<HEAD><TITLE>Пример бегущей строки</TITLE>


<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">


var msg = "Это пример бегущей строки. Правда, захватывающе?";


var spacer = "...				...";


var pos = 0;


function ScrollMessage(){window.status =


	msg.substring(pos, msg.length) + spacer +


	msg.substring(0,pos);


	pos++;


if (pos > msg.length) pos = 0;


window.setTimeout("ScrollMessage()",200);


}


ScrollMessage();


</SCRIPT>


</HEAD>


</BODY>


<H1>Пример бегущей строки</H1>


Взгляните на строку состояния в нижней части


окна броузера (не смотрите долго - это завораживает).


</BODY></HTML>








Листинг 4.1. Определение простой функции





function Greet()	{


	alert("Внимание!");


}








Листинг 4.2. Функция с аргументом





function Greet(who)	{


	alert("Внимание!" + who);


}








Листинг 4.3. Определение функции Greet в программе HTML





<HTML>


<HEAD>


<TITLE>Функции</TITLE>


<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">


function Greet(who) {


	alert("Внимание!" + who);


}


</SCRIPT>


</HEAD>


</BODY>


Тело страницы


</BODY>


</HTML>








Листинг 4.4. Пример использования функции





<HTML>


<HEAD>


<TITLE>Функции</TITLE>


<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">


function Greet(who) {


	alert("Внимание! " + who);


}


</SCRIPT>


</HEAD>


</BODY>


<H1>Пример функции</H1>


<P>Сообщение выводится два раза</P>


<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">


Greet("Фред")


Greet("Дик")


</SCRIPT>


</BODY>


</HTML>








Листинг 4.5. Функция вычисления среднего арифметического





<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">


function Average(a,b,c,d) {


result = (a+b+c+d) / 4;


return result;


}


</SCRIPT>








Листинг 4.6. Скрытие сценария комментарием





<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">


<!--


document.write("Ваш броузер поддерживает JavaScript");


// -->


</SCRIPT>








Листинг 4.7. Поддержка старых броузеров





<NOCSRIPT>


Ваш броузер не поддерживает JavaScript.


Пожалуйста, используйте версию


<A href="nojs.html">Non-JavaScript Version</A>


этого документа


</NOSCRIPT>








Листинг 5.1. Сценарий, в котором используются глобальные и локальные переменные





<HTML>


<HEAD>


<TITLE>Функции</TITLE>


<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">


var	name1="Фред"


var	name2="Дик"


function Greet(who) {


	alert("Внимание! " + who);


		var	name2="Таня";


}


</SCRIPT>


</HEAD>


</BODY>


<H1>Пример функции</H1>


<P>Сообщение выводится два раза</P>


<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">


Greet(name1)


Greet(name2)


</SCRIPT>


</BODY>


</HTML>








Листинг 5.2. Сценарий настраиваемого документа HTML





HTML>


<HEAD>


<TITLE>Настраиваемая страница</TITLE>


</HEAD>


<BODY>


<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">


first = prompt("Введите ваше имя");


second = prompt("Введите вашу фамилию");


title = prompt("Введите название страницы");


document.write("<H1>" + title + "</H1>");


document.write("<H2>Создано: " + first + " " +second + "</H2>");


</SCRIPT>


<P>Страница находится в процессе создания </P>


<BODY>


<HTML>








Листинг 6.1. Определение значения строковой переменной и объединение текстовых значений





<HTML>


<HEAD>


<TITLE>Тестовая строка</TITLE>


</HEAD>


<BODY>


<H1>Тестовая строка</H1>


<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">;


test1 = "Это тест. ";


test2 = "Это только тест";


test = test1 + test2;


alert(test);


</SCRIPT>


</BODY>


</HTML>








Листинг 6.2. Код функции ScrollMessage()





function ScrollMessage(){window.status =


	msg.substring(pos, msg.length) + spacer +


	msg.substring(0,pos);


	pos++;


if (pos > msg.length) pos = 0;


window.setTimeout("ScrollMessage()",200);


}








Листинг 6.3. Пример документа HTML с бегущим сообщением в строке состояния





<HTML>


<HEAD><TITLE>Пример бегущей строки</TITLE>


<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">


msg = "Это пример бегущей строки. 	Впечетляет?";


spacer = "...				...";


pos = 0;


function ScrollMessage(){


	window.status = msg.substring(pos, msg.length) + spacer + msg.substring(0,pos);


	pos++;


if (pos > msg.length) pos = 0;


window.setTimeout("ScrollMessage()", 200);


}


ScrollMessage();


</SCRIPT>


</HEAD>


</BODY>


<H1>Пример бегущей строки</H1>


Взгляните на строку состояния в нижней части


окна броузера (не смотрите долго - это


завораживает).


</BODY></HTML>





Листинг 7.1. Оператор if, используемый с несколькими операторами действия





if (a == 1) {


	window.alert("1 найдено!");


	a = 0;


}








Листинг 7.2. Пример совместного использования операторов if и else





if (a == 1) {


	alert("1 найдено");


	a = 0;


}


else {


	alert("Неправильное значение: " = a);


}








Листинг 7.3. Задание нескольких условий с помощью операторов if





if (button=="следующая страница") window.location=next.htm;


if (button=="предыдущая страница") window.location=prev.htm;


if (button=="начальная страница") window.location=home.htm;


if (button=="назад") window.location=back.htm;








Листинг 7.4. Задание нескольких условий с помощью оператора switch





switch(button) {


	case "следующая страница" :


		window.location="next.html";


		break;


	case "предыдущая страница" :


		window.location="prev.html";


		break;


	case "начальная страница" :


		window.location="home.html";


		break;


	case "назад" :


		window.location="back.html";


		break;


	default :


		window.alert("Не та кнопка.");


}








Листинг 7.5. Сценарий проверки введенных данных





<HTML>


<HEAD><TITLE>Проверка данных</TITLE>


</HEAD>


<BODY>


<H1>Пример работы с пользователем</H1>


Введите слово.<BR>


<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript1.2">


where = window.prompt("Куда заглянем сегодня?");


switch (where) {


	case "Netscape" :


		window.location="http://www.netscape.com";


		break;


	case "Microsoft" :


		window.location="http://www.microsoft.com";


		break;


	case "Yahoo" :


		window.location="http://www.yahoo.com";


		break;


	default :


		window.location="http://www.mcp.com";


}


</SCRIPT>


</BODY>


</HTML>








Листинг 8.1. Пример использования цикла for





for (i=1; i<10; i++) {


	document.write("Это строка № ",i,"\n");


}








Листинг 8.2. Простой цикл while





while (total < 10) {


n++;


total += values[n];


}








Листинг 8.3. Пример цикла do...while





do {


n++;


total += values[n];


}


while (total < 10);








Листинг 8.4. Пример бесконечного цикла





while (j<10) {


n++;


values[n] = 0;


}








Листинг 8.5. Прерывание цикла оператором break





while (true) {


n++;


if (values[n] == 1) break;


{








Листинг 8.6. Прерывание выполнения операций цикла





for (i=1; i<21; i++) {


if (score[i]==0) continue;


document.write("Номер студента ",i, "оценка: ", score[i], "\n");


}








Листинг 8.7. Сценарий ввода имен пользователей и распечатывания их в виде списка





<HTML>


<HEAD>


<TITLE>Пример использования цикла</TITLE>


</HEAD>


<BODY>


<H1>Пример использования цикла</H1>


<P>Введите несколько имен. Они будут


отображены в виде упорядоченного списка.</P>


<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript1.2">


names = new Array();


i = 0;


do {


	next = window.prompt("Введите следующее имя");


	if (next > " ") names[i] = next;


	i = i + 1;


	}


while (next > " ");


document.write("<H2>" + (names.length) + " введенных имен </H2>");


document.write("<OL>");


for (i in names) {


	document.write("<LI>" + names[i] + "<BR>");


	}


document.write("</OL>");


</SCRIPT>


</BODY>


</HTML>








Листинг 9.1. Округление число до двух десятичных знаков





function round(num) {


	return Math.round(num * 100) / 100;


}








Листинг 9.2. Получение случайного числа в указанном диапазоне





function rand(num) {


	return Math.floor(Math.random() * num) + 1;


}








Листинг 9.3. Сценарий вычисления среднего значения случайных чисел





<HTML>


<HEAD>


<TITLE>Пример объекта Math</TITLE>


</HEAD>


<BODY>


<H1>Пример объекта Math</H1>


<P>Насколько случайны числа, полученные


генератором случайных чисел? Подсчитаем


среднее 5000 случайных чисел.</P>


<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">


total = 0;


for (i=0; i<5000; i++) {


	num = Math.random();


	total += num;


	document.status = "Сгенерировано " + i + " чисел";


}


average = total / 5000;


average = Math.round(average * 1000) / 1000;


document.write("<H2>Среднее арифметическое случайно полученных чисел: " + average + "</H2>");


</SCRIPT>


</BODY>


</HTML>








Листинг 10.1. Отображение даты последнего изменения документа





<HTML><HEAD><TITLE>Тестирование документа</TITLE></HEAD>


<BODY>


Эта страница последний раз была изменена:


<SCRIPT>


document.write(document.lastModified);


</SCRIPT>


<BR>


</HTML>








Листинг 10.2. Документ HTML, содержащий кнопки перемещения по загружаемым ранее страницам





<HTML>


<HEAD><TITLE>Использование кнопок Back и Forward</TITLE>


</HEAD>


<BODY>


<H1>Использование кнопок Back и Forward</H1>


<HR>


Вы можете перемещаться по уже отображаемым 


страницам с помощью кнопок Back и Forward.


Они подобны кнопкам на панели инструментов.


<HR>


<A HREF="javascript:history.go(-1);">


	<IMG BORDER=0 SCR="left.gif">


</A>


<A HREF="javascript:history.go(1);">


	<IMG BORDER=0 SCR="right.gif">


</A>


<HR>


</BODY>


</HTML>








Листинг 11.1. Создание объекта и определение его свойств





holmes = new Card();


holmes.name = "Шерлок Холмс";


holmes.address = "221B Baker Street";


holmes.workphone = "555-2345";


holmes.homephone = "555-3456";








Листинг 11.2. Добавление метода в объект String





<HTML>


<HEAD><TITLE>Добавление метода</TITLE>


</HEAD>


<BODY>


<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript1.1">


function addhead(level) {


	html = "H" + level;


	text = this.toString();


	start = "<" + html + ">";


stop = "</" + html + ">";


return start + text + stop;


}


String.prototype.heading = addhead;


document.write("Это тест".heading(1));


</SCRIPT>


</BODY>


</HTML>








Листинг 11.3. Документ HTML, использующий объект Card





<HTML>


<HEAD>


<TITLE>Личные карточки</TITLE>


<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">


function PrintCard() {


line1="<B>Имя: </B>" + this.name + "<BR>\n";


line2="<B>Адрес: </B>" + this.address + "<BR>\n";


line3="<B>Тел.(р): </B>" + this.workphohe + "<BR>\n";


line4="<B>Тел.(д): </B>" + this.homephone + "<BR>\n";


document.write(line1,line2,line3,line4);


}


function Card(name,address,work,home) {


	this.name = name;


	this.address = address;


	this.workphohe = work;


	this.homephone = home;


	this.PrintCard = PrintCard;


}


</SCRIPT>


</HEAD>


<BODY>


<H1>Личные карточки</H1>


Сценарий начинается здесь.<HR>


<SCRIPT LANGUGE="JavaScript">


//Создайте объекты


sue=new Card("Сью Сазерс", "123 Elm Street", "555-1234", "555-9876");


phred=new Card("Фред Мадсен", "233 Oak Lane", "555-2222", "555-4444");


henry=new Card("Генри Тилмен", "233 Walnut Circle", "555-1299", "555-1344");


//Отобразите их


sue.PrintCard();


phred.PrintCard();


henry.PrintCard();


</SCRIPT>


<HR>


Конец сценария


</BODY>


</HTML>








Листинг 12.1. Определение функции describe





<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">


function describe(text) {


	window.status = text;


	return true;


}


</SCRIPT>








Листинг 12.2. Функция очистки строки состояния





function clearstatus() {


	window.status="";


}








Листинг 12.3. Пример страницы с тремя ссылками





<HTML>


<HEAD>


<TITLE>Описание ссылок</TITLE>


<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">


function describe(text) {


	window.status = text;


	return true;


}


function clearstatus() {


window.status="";


}


</SCRIPT>


</HEAD>


<BODY>


<H1>Описание ссылок</H1>


<P>Наведите указатель на ссылки, чтобы


отобразить их описания</P>


<UL>


<LI><A HREF="order.html"


	onMouseOver="describe('Закажите товар'); return true;"


	onMouseOut="clearstatus()";>


Заказ товаров</A>


<LI><A HREF="email.html"


	onMouseOver="describe('Отправь письмо'); return true;"


	onMouseOut="clearstatus()";>


Email</A>


<LI><A HREF="complain.html"


	onMouseOver="describe('Критикуйте все'); return true;"


	onMouseOut="clearstatus()";>


Отдел защиты прав потребителей</A>


</UL>


</BODY>


</HTML>








Листинг 13.1. Документ HTML, позволяющий открывать и закрывать окна с помощью щелчков кнопками мыши





<HTML>


<HEAD><TITLE>Создание нового окна</TITLE>


</HEAD>


<BODY>


<H1>Создание нового окна</H1>


<HR>


Для открытия и закрытия окна используйте эти кнопки


<HR>


<FORM NAME="winform">


<INPUT TYPE="button" VALUE="Открыть новое окно"


onClick="NewWin=window.open('','NewWin',


'toolbar=no,status=no,width=100,height=200');">


<P><INPUT TYPE="button" VALUE="Закрыть новое окно"


onClick="NewWin.close();">


<P><INPUT TYPE="button" VALUE="Закрыть главное окно"


onClick="window.close();">


</FORM>


<HR>


</BODY>


</HTML>








Листинг 13.2. Сценарий обновления страницы через каждые две секунды





<HTML>


<HEAD><TITLE>Пример задержки</TITLE>


<SCRIPT>


var counter=0;


//Вызов функции обновления через каждые 2 с


ID=window.setTimeout("Update();",2000);


function Update() {


	counter++;


	window.status="Отсчет"+counter;


	document.form1.input1.value="Отсчет: "+counter;


	//задержка перед следующим значением


	ID=window.setTimeout("Update();",2000);


}


</SCRIPT>


</HEAD>


<BODY>


<H1>Пример задержки</H1>


<HR>


Значение в строке состояния и на странице обновляется каждые 2 с


Щелкните на кнопке RESET для запуска счетчика с нуля, а на STOP для остановки счета.


<HR>


<FORM NAME="form1">


<INPUT TYPE="text" NAME="input1" SIZE="40"><BR>


<INPUT TYPE="button" VALUE="RESET" onClick="counter=0;"><BR>


<INPUT TYPE="button" VALUE="STOP" onClick="window.clearTimeout(ID);"><BR><HR>


</BODY>


</HTML>








Листинг 13.3. Документ HTML, отображающий диалоговые окна сообщения, подтверждения и запроса





<HTML>


<HEAD><TITLE>Разные диалоговые окна</TITLE>


</HEAD>


<BODY>


<H1>Разные диалоговые окна</H1>


<HR>


Для тестирования используйте кнопки


<HR>


<FORM NAME="winform">


<INPUT TYPE="button" VALUE="Сообщение"


onClick="window.alert('Пример сообщения');">


<P><INPUT TYPE="button" VALUE="Подтверждение"


onClick="temp=window.confirm('Правильно?');


window.status=(temp)?'confirm:true': 'confirm:false';">


<P><INPUT TYPE="button" VALUE="Запрос"


onClick="var temp=window.prompt('Введите текст:','Значение по умолчанию');


window.status=temp;">


</FORM>


<BR>Просто супер!


<HR>


</BODY>


</HTML>








Листинг 13.4. Документ HTML с фреймами





<FRAME ROWS="*,*" COLS="*,*">


<FRAME NAME="topleft" SRC="topleft.htm">


<FRAME NAME="topright" SRC="topright.htm">


<FRAME NAME="bottomleft" SRC="bottomleft.htm">


<FRAME NAME="bottomright" SRC="bottomright.htm">


</FRAMESET>








Листинг 13.5. Разделенные на левый и правый фреймы документ HTML





<HTML>


<HEAD>


<TITLE>Навигационный фрейм</TITLE>


</HEAD>


<FRAMESET COLS="*,*">


<FRAME NAME="left" SRC=""left.html">


<FRAME NAME="right" SRC="about:blank">


</FRAMESET>


</HTML>








Листинг 13.6. Документ HTML навигационного фрейма





<HTML>


<HEAD>


<TITLE>Навигационный фрейм</TITLE>


<BODY>


<P>


Одна из следующих ссылок загружает новую 


страницу в правой области


</P>


<UL>


<LI><A HREF="#"


onClick="parent.right.location='order.html';


			window.location='ordernav.html';">


Order Form</A>


<LI><A HREF="#"


onClick="parent.right.location='email.html';


			window.location='emailnav.html';">


Email</A>


<LI><A HREF="#"


onClick="parent.right.location='sales.html';


			window.location='salesnav.html';">


Sales</A>


<LI><A HREF="#"


onClick="parent.right.location='links.html';


			window.location='linksnav.html';">


Other Links</A>


</UL>


</BODY>


</HTML>








Листинг 14.1. Форма с отдельным окном отображения введенных данных





<HTML>


<HEAD>


<TITLE>Первая форма</TITLE>


<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">


function display() {


	DispWin=window.open('', 'NewWin', 'toolbar=no,status=no,width=300,height=200')


	message="<UL><LI><B>NAME: </B>"+document.form1.yourname.value;


	DispWin.document.write(message);


	message="<LI><B>ADDRESS: </B>"+document.form1.address.value;


	DispWin.document.write(message);


	message="<LI><B>PHONE: </B>"+document.form1.phone.value+"</UL>";


	DispWin.document.write(message);


}


</SCRIPT>


</HEAD>


<BODY>


<H1>Первая форма</H1>


Введите все данные. При щелчке на кнопке Display данные отобразятся в отдельном окне


<FORM name="form1">


<B>Имя:</B><INPUT TYPE="TEXT" LENGTH="20" NAME="yourname">


<P>


<B>Адрес:</B><INPUT TYPE="TEXT" LENGTH="30" NAME="address">


<P>


<B>Тел.:</B><INPUT TYPE="TEXT" LENGTH="15" NAME="phone">


<P><INPUT TYPE="BUTTON" VALUE="Display" onClick="display();">


</FORM>


</BODY>


</HTML>








Листинг 14.2. Отправка данных формы в виде почтового сообщения





<HTML>


<HEAD>


<TITLE>Пример формы</TITLE>


</HEAD>


<BODY>


<H1>Пример формы</H1>


Введите все данные. При щелчке на кнопке


Submit данные отправятся в виде сообщения


<FORM name="form1" action="mailto:user@host.com" enctype="text/plain">


<B>Имя:</B><INPUT TYPE="TEXT" LENGTH="20" NAME="yourname">


<P>


<B>Адрес:</B><INPUT TYPE="TEXT" LENGTH="30" NAME="address">


<P>


<B>Тел.:</B><INPUT TYPE="TEXT" LENGTH="15" NAME="phone">


<P>


<INPUT TYPE="SUBMIT" VALUE="Submit">


</FORM>


</BODY>


</HTML>








Листинг 14.3. Форма с проверкой правильности введения данных





<HTML>


<HEAD>


<TITLE>Форма с проверкой</TITLE>


<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">


function validate() {


if (document.form1.yourname.value.length<1){


	alert("Введите, пожалуйста, имя");


	return false;


	}


if (document.form1.address.value.length<3) {


	alert("Введите, пожалуйста, ваш адрес");


	return false;


	}


if (document.form1.phone.value.length<3) {


	alert("Введите, пожалуйста, ваш тел-н");


	return false;


	}


	return true


}


</SCRIPT>


</HEAD>


<BODY>


<H1>Пример формы</H1>


Введите все данные. При щелчке на кнопке


Submit данные отправятся в виде сообщения


<FORM name="form1" action="mailto:user@host.com" enctype="text/plain"


onSubmit="validate();">


<B>Имя:</B><INPUT TYPE="TEXT" LENGTH="20" NAME="yourname">


<P>


<B>Адрес:</B><INPUT TYPE="TEXT" LENGTH="30" NAME="address">


<P>


<B>Тел.:</B><INPUT TYPE="TEXT" LENGTH="15" NAME="phone">


<P>


<INPUT TYPE="SUBMIT" VALUE="Submit">


</FORM>


</BODY>


</HTML>








Листинг 15.1. Использование клиентского разделенного рисунка





<HTML>


<HEAD>


<TITLE>Пример разделенного рисунка</TITLE>


<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">


function update(text) {


	document.form1.text1.value=text;


}


</SCRIPT>


</HEAD>


<BODY>


<MAP NAME="map1">


<AREA SHAPE=RECT COORDS="14,15,151,87"


	HREF="javascript:update('Сервис');"


onMouseOver="window.status='Сервисный


	отдел'; return true;">


<AREA SHAPE=RECT COORDS="162,16,283,85"


	HREF="javascript:update('Магазин');"


onMouseOver="window.status='Отдел продаж';


	return true;">


<AREA SHAPE=RECT COORDS="294,15,388,87"


	HREF="javascript:update('О нас');"


onMouseOver="window.status='О нас';


	return true;">


<AREA SHAPE=RECT COORDS="13,98,79,178"


	HREF="javascript:update('Email');"


onMouseOver="window.status='Свяжитесь с


	нами'; return true;">


<AREA SHAPE=RECT COORDS="92,97,223,117"


	HREF="javascript:update('Товары');"


onMouseOver="window.status='Товары и


	услуги'; return true;">


<AREA SHAPE=RECT COORDS="235,98,388,177"


	HREF="javascript:update('История');"


onMouseOver="window.status=История';


	return true;">


<AREA SHAPE=default


	HREF="javascript:update(Раздел не указан)";


onMouseOver="window.status='Укажите раздел';


	return true;">


</MAP>


<H1>Пример клиентского разделенного рисунка</H1>


<HR>


Приведенный разделенный рисунок создан с помощью


JavaScript. Наведение указателя на одну из


его областей позволяет отобразить описание


раздела в строке состояния. Щелкнув на


выбранной области, вы добавите название


раздела в приведенном ниже текстовом поле.


<HR>


<IMG SRC="imagemap.gif" USEMAP="#map1">


<HR>


<FORM NAME="form1">


<B>Выбран раздел:</B>


<INPUT TYPE="text" NAME="text1"


	VALUE="Выберите, пожалуйста, раздел">


</FORM>


<HR>


</BODY>


</HTML>








Листинг 15.2. Пример использования изменяющего рисунка





<HTML>


<HEAD>


<TITLE>Пример динамического рисунка</TITLE>


</HEAD>


<BODY>


<H1>Пример изменяющегося рисунка</H1>


<HR>


Рисунок изменяется при наведении на него указателя


<P>


<A HREF="home.html"


onMouseOver="document.images[0].src='home1.gif';"


onMouseOut="document.images[0].src='home.gif';">


<IMG src="home.gif" width=192 height=47 alt="" border="0">


</A>


<BR>


<A HREF="links.html"


onMouseOver="document.images[1].src='link1.gif';"


onMouseOut="document.images[1].src='link.gif';">


<IMG src="links.gif" width=93 height=42 alt=""


border="0">


</A>


<BR>


<A HREF="guest.html"


onMouseOver="document.images[2].src='quest1.gif';"


onMouseOut="document.images[2].src='quest.gif';">


<IMG src="quest.gif" width=195 height=42 alt=""


border="0">


</A>


<BR>


<A HREF="email.html"


onMouseOver="document.images[3].src='email1.gif';"


onMouseOut="document.images[3].src='email.gif';">


<IMG src="email.gif" width=185 height=42 alt=""


border="0">


</A>


</BODY>


</HTML>








Листинг 15.3. Пример анимированного изображения





<HTML>


<HEAD>


<TITLE>Анимация с помощью JavaScript</TITLE>


<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">


var cbox=0;


var nbox=1;


var cimage=0;


var nimage=0;





function next() {


cimage+=1


if (cimage>8) {


	cimage=4;


	document.images[cbox].src="mouse0.gif";


cbox=(cbox+1)%5;


nbox=(cbox+1)%5;


}


nimage = cimage - 5;


if (nimage <=0) nimage = 0;


document.images[cbox].src="mouse"+cimage+".gif";


document.images[nbox].src="mouse"+nimage+".gif";


window.setTimeout("next();",1000);


}


</SCRIPT>


</HEAD>


<BODY onLoad="next();">


<H1>Анимация на JavaScript</H1>


<HR>


<CENTER>


<IMG src="mouse0.gif" width=100 height=100 alt="" border="0">


<IMG src="mouse0.gif" width=100 height=100 alt="" border="0">


<IMG src="mouse0.gif" width=100 height=100 alt="" border="0">


<IMG src="mouse0.gif" width=100 height=100 alt="" border="0">


<IMG src="mouse0.gif" width=100 height=100 alt="" border="0">


</CENTER>


<HR>


</BODY>


</HTML>








Листинг 16.1. Отображение сведений о броузере





<HTML>


<HEAD>


<TITLE>Сведения о броузере</Title>


</HAED>


<BODY>


<H1>Сведения о броузере</H1>


<HR>


<P>


Объект <B>navigator</B> содержит следующие сведения


о броузере


</P>


<UL>


<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">


document.write("<LI><B>Кодовое название:</B>" +


navigator.appCodeName);


document.write("<LI><B>Имя программы:</B>" +


navigator.appName);


document.write("<LI><B>Версия программы:</B>" +


navigator.appVersion);


document.write("<LI><B>Агент пользователя:</B>" +


navigator.userAgent);


document.write("<LI><B>Язык:</B>" +


navigator.language);


document.write("<LI><B>Платформа:</B>" +


navigator.platform);


</SCRIPT>


</UL>


<HR>


</BODY>


</HTML>








Листинг 16.2. Создание сценария для определенного броузера





<SCRIPT>


if (navigator.appName.indexOf("Netscape")==-1)


	&&(navigator.appVersion.indexOf("4.5")==-1)


	window.alert("Загружается Web-узел Netscape")


window.location="http://www.netscape.com//";


</SCRIPT>








Листинг 16.3. Загрузка разных версий страницы





<SCRIPT>


if (navigator.appName.indexOf("Netscape")>-1)


	&&(navigator.appVersion.indexOf("4")>-1)


	window.location="netscape.html//";


if (navigator.appName.indexOf("Microsoft")>-1)


	&&(navigator.appVersion.indexOf("4")>-1)


	window.location="ie.html";


window.location="default.html";


</SCRIPT>








Листинг 16.4. Определение броузеров, не поддерживающих JavaScript





<SCRIPT LANGUAGE='JavaScript'>


	<!-- //скрыть от старых броузеров


	...команды...


	/*(начало комментария JavaScript, конец


	комментария HTML)


	-->


Вы используете броузер, не поддерживающий


JavaScript. Как вам не стыдно?


<!-- */ // -->


<SCRIPT>








Листинг 16.5. Проигрывание фоновой музыки во время загрузки страницы





<HTML>


<HEAD>


<TITLE>Фоновая музыка</TITLE>


</HEAD>


<BODY>


<H1>Фоновая музыка<H1>


<P>Этот документ содержит музыкальный файл фонового


звучания. Он запускается в Internet Explorer


версии 3.0 и выше или Netscape Navigator</P>


<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">


if (navigator.appName.indexOf("Microsoft")>-1)


&&(navigator.appVersion.indexOf("3")>-1)


	document.write("<BGSOUND SRC='polka.mid'>");


if (navigator.appVersion.indexOf("4")>-1)


	document.write("<EMBED SRC='polka.mid'>");


</SCRIPT>


</BODY>


</HTML>








Листинг 17.1. Простая таблица стилей





<STYLE>


BODY {color: blue}


P {text-align: center;


	margin-left:20%;


	margin-right:20%}


H1, H2, H3 {color: red}


UL {color: grren;


	font-wieght: bold}


</STYLE>








Листинг 17.2. Пример документа HTML с таблицей стилей





<HTML>


<HEAD><TITLE>Пример таблицы стилей</TITLE>


<STYLE>


BODY {color: blue}


P {text-align: center;


	margin-left:20%;


	margin-right:20%}


H1, H2, H3 {color: red}


UL {color: green;


font-weight: bold}


</STYLE>


</HEAD>


<BODY>


<H1>Добро пожаловать на нашу страницу</H1>


<P>Заголовок имеет красный цвет, текст


абзаца - синий. Абзац выровнен по центру


и имеет левое и правое поле 20% от его размера.


</P>


<P STYLE="color:black">Этот абзац содержит черный


текст. Основной стиль был заменен стилем элемента.


Изменен только цвет текста, выравнивание остается


то же.</P>


<UL>


<LI>Это маркированный список


<LI>Текст полужирный, зеленого цвета. Это


параметры определенные по умолчанию для таких


списков.


<LI STYLE="color:red">Этот элемент имеет красный


маркер. Стиль по умолчанию для него изменен.


</UL>


<P>Этот абзац со стилем по умолчанию</P>


</BODY>


</HTML>








Листинг 17.3. Документ, состоящий из двух фреймов





<HTML>


<HEAD>


<TITLE>Динамические стили</TITLE>


</HEAD>


<FRAMESET ROWS="*,*">


<FRAME NAME="topframe" SRC="top.html">


<FRAME NAME="botframe" SRC="bottom.html">


</FRAMESET>


</HTML>








Листинг 17.4. Документ верхнего фрейма с динамическими стилями





<HTML>


<HEAD>


<TITLE>Изменение стилей JavaScript</TITLE>


</HEAD>


<BODY>


<H1>Управление стилями</H1>


<HR>


Укажите цвет текста абзаца и заголовка и щелкните


на кнопке Reload (Обновить). Указанные параметры 


будут применены к нижнему документу.


<FORM NAME="form1">


<B>Цвет текста абзаца:</B>


<SELECT name="body">


	<option value="red">Красный</option>


	<option value="blue">Синий</option>


	<option value="green">Зеленый</option>


	<option value="yellow">Желтый</option>


	<option value="black">Черный</option>


</SELECT>


<BR>


<B>Цвет текста заголовка:</B>


<SELECT name="heading">


	<option value="red">Красный</option>


	<option value="blue">Синий</option>


	<option value="green">Зеленый</option>


	<option value="yellow">Желтый</option>


	<option value="black">Черный</option>


</SELECT>


<INPUT TYPE="BUTTON" VALUE="Reload"


onClick="parent.botframe.location.reload();">


</FORM>


</BODY>


</HTML>








Листинг 17.5. Документ нижнего фрейма, демонстрирующий применение динамических стилей





<HTML>


<HEAD>


<TITLE>Применение динамических стилей</TITLE>


<STYLE TYPE="text/javascript">


i=parent.topframe.document.form1.heading.selectedIndex;


headcolor=parent.topframe.document.form1.heading.options[i].value;


document.tags.H1.color=headcolor;


i=parent.topframe.document.form1.body.selectedIndex;


doccolor=parent.topframe.document.form1.body.options[i].value;


document.tags.BODY.color=doccolor;


</STYLE>


</HEAD>


<BODY>


<H1>Это заголовок. Он


<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">


document.write(" "+headcolor+".");


</SCRIPT>


</H1>


<P>Это основной текст абзаца. ... Конец. </P>


<P>Это второй абзац.


<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">


document.write("Он "+doccolor+".");


</SCRIPT>


</P>


</BODY>


</HTML>








Листинг 18.1. Пример кода многослойного документа HTML





<HTML>


<HEAD><TITLE>Многослойный рисунок</TITLE>


</HEAD>


<BODY>


<H1>Многослойный рисунок</H1>


<P>Это абзац обычного текста вне слоев</P>


<DIV ID="layer1" STYLE="position:static;


			background-color:lightgreen">


Это статический слой, расположенный поверх


основного документа HTML


</DIV>


<P>Это еще один абзац обычного текста</P>


<DIV ID="layer2" STYLE="position:absolute;


LEFT:400; TOP:200; WIDTH:100; HEIGHT:200;


background-color:yellow">


Это первый слой


</DIV>


<DIV ID="layer3" STYLE="position:absolute;


LEFT:50; TOP:200; VISIBILITY:hidden">


Этот слой не отображается


</DIV>


<DIV ID="layer4" STYLE="position:absolute;


LEFT:500; TOP:200; WIDTH:200; HEIGHT:100;


background-color:lightblue">


Это последний слой.


</DIV>


</BODY>


</HTML>








Листинг 18.2. Управление слоями в JavaScript





<HTML>


<HEAD><TITLE>Управление слоями</TITLE>


<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">


function showOrHide(value) {


	if (value==0) {


		if (document.layers)


			document.layers["layer3"].visibility='hide';


		else


			document.all["layer3"].style.visibility='hidden';


	}


	else if (value==1) {


		if (document.layers)


			document.layers["layer3"].visibility='show';


		else


		


ment.all["layer3"].style.visibility='visible';


	}


}


</SCRIPT></HEAD>


<BODY>


<H1>Управление слоями</H1>


<FORM NAME="form1">


<INPUT TYPE="button" VALUE="Show Layer"


onClick="showOrHide(1);">


<INPUT TYPE="button" VALUE="Hide Layer"


onClick="showOrHide(0);">


</FORM>


<P>Это абзац обычного текста вне слоев</P>


<DIV ID="layer1" STYLE="position:static;


			background-color:lightgreen">


Это статический слой, расположенный поверх


основного документа HTML


</DIV>


<P>Это еще один абзац обычного текста</P>


<DIV ID="layer2" STYLE="position:absolute;


LEFT:400; TOP:200; WIDTH:100; HEIGHT:200;


background-color:yellow">


Это первый слой


</DIV>


<DIV ID="layer3" STYLE="position:absolute;


LEFT:50; TOP:300; VISIBILITY:hidden">


Этот слой по умолчанию не отображается. Он отображается


с помощью JavaScript


</DIV>


<DIV ID="layer4" STYLE="position:absolute;


LEFT:500; TOP:200; WIDTH:200; HEIGHT:100;


background-color:lightblue">


Это последний слой.


</DIV>


</BODY>


</HTML>








Листинг 18.3. Сценарий анимационного изображения





<html>


<head>


<title>Animation with Dynamic HTML</title>


<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">





var pos1=-95;


var pos2=-95;


var pos3=-95;


var speed1 = Math.floor(Math.random()*10)+2;


var speed2 = Math.floor(Math.random()*10)+2;


var speed3 = Math.floor(Math.random()*10)+2;


function next() {


pos1 += speed1;


pos2 += speed2;


pos3 += speed3;


if (pos1 > 795) pos1 = -95;


if (pos2 > 795) pos2 = -95;


if (pos3 > 795) pos3 = -95;


if (document.layers) {


document.layers[0].left = pos1;


document.layers[1].left = pos2;


document.layers[2].left = pos3;


}


else {


mouse1.style.left = pos1;


mouse2.style.left = pos2;


mouse3.style.left = pos3;


}


window.setTimeout("next();",10);


}








</SCRIPT>


 </head>


 <body onLoad="next();">


 <H1>Animation with Dynamic HTML</H1>


 <HR>


 <DIV ID="mouse1" STYLE="position:absolute; left:0; top:100;


 width:100; height:100; visibility:show">


 <img src="mouse5.gif" width=100 height=100 alt="" border="0">


 </DIV>


 <DIV ID="mouse2" STYLE="position:absolute; left:0; top:200;


 width:100; height:100; visibility:show">


 <img src="mouse5.gif" width=100 height=100 alt="" border="0">


 </DIV>


 <DIV ID="mouse3" STYLE="position:absolute; left:0; top:300;


 width:100; height:100; visibility:show">


 <img src="mouse5.gif" width=100 height=100 alt="" border="0">


 </DIV>


 </body>


 </html>








Листинг 19.1. Определение версии броузера





if ((navigator.appVersion.charAt(0)=="4")


&& (navigator.appVersion.charAt(0==5)) {


	if (navigator.appName=="Netscape")


		browser="netscape";


	else if (navigator.appName=="Microsoft Internet Explorer");


		browser="ie";


	else alert("Этот сценарий отображается только в


	броузерах версии 4.0 и выше")


}








Листинг 19.2. Сценарий применения таблицы стилей, запускаемый в любом броузере





<HTML>


<HEAD>


<TITLE>Применение динамических стилей</TITLE>


<STYLE ID="iestyle" TYPE="text/css">


</STYLE>


<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">


if ((navigator.appVersion.charAt(0)=="4")


|| (navigator.appVersion.charAt(0)=="5")){


	if (navigator.appName=="Netscape")


	browser="netscape";


	else if (navigator.appName=="Microsoft Internet Explorer")


	browser="ie";


	else alert("Этот сценарий отображается только в броузерах версии 4.0 и выше");


}


i=parent.topframe.document.form1.heading.selectedIndex;


hc=parent.topframe.document.form1.heading.options[i].value;


i=parent.topframe.document.form1.body.selectedIndex;


dc=parent.topframe.document.form1.body.options[i].value;


if (browser=="netscape"){


	document.tags.BODY.color=dc;


	document.tags.H1.color=hc;


}


if (browser=="ie") {


	hc1="color:"+hc;


	dc1="color:"+dc;


document.styleSheets["iestyle"].addRule("H1",hc1);


document.styleSheets["iestyle"].addRule("BODY",dc1);


}


</SCRIPT>


</HEAD>


<BODY>


<H1>Это заголовок. Он


<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">


document.write(" "+hc+".");


</SCRIPT>


</H1>


<P>Это основной текст абзаца. ... Конец. </P>


<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">


document.write("Он "+dc+".");


</SCRIPT>


</P>


</BODY>


</HTML>








Листинг 20.1. Определение утилиты в броузере





test=navigator.mimeTypes["video/quicktime"];


if (test)


	document.writeln("<EMBED SRC='quick.mov' HEIGHT=100 WIDTH=100>");


else


	document.writeln("<IMG SRC='quick.gif' HEIGHT=100 WIDTH=100>");








Листинг 20.2. Список установленных в броузере утилит





<HTML>


<HEAD>


<TITLE>Список утилит</TITLE>


</HEAD>


<BODY>


<H1>Список утилит</H1>


<HR>


Следующий список содержит названия установленных в


броузере утилит. Он создан с помощью объекта navigator.plugins.


<HR>


<TABLE BORDER>


<TR><TH>Название утилиты</TH>


<TH>Имя файла</TH>


<TH>Описание</TH>


</TR>


<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">


for (i=0; i<navigator.plugins.length; i++) {


document.write("<TR><TD>");


document.write(navigator.plugins[i].name);


document.write("</TD><TD>");


document.write(navigator.plugins[i].filename);


document.write("</TD><TD>");


document.write(navigator.plugins[i].description);


document.write("</TD></TR>");


}


</SCRIPT>


</TABLE>


</BODY>


</HTML>








Листинг 20.3. Документ HTML, имитирующий пианино





<HTML>


<HEAD>


<TITLE>Piano</TITLE>


<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">


function playnote(note) {


document.embeds[note].play;


}


</SCRIPT>


</HEAD>


<BODY>


<EMBED SRC="C0.wav" HIDDEN=true AUTOSTART=false>


<EMBED SRC="cs0.wav" HIDDEN=true AUTOSTART=false>


<EMBED SRC="d0.wav" HIDDEN=true AUTOSTART=false>


<EMBED SRC="ds0.wav" HIDDEN=true AUTOSTART=false>


<EMBED SRC="e0.wav" HIDDEN=true AUTOSTART=false>


<EMBED SRC="f0.wav" HIDDEN=true AUTOSTART=false>


<EMBED SRC="fs0.wav" HIDDEN=true AUTOSTART=false>


<EMBED SRC="g0.wav" HIDDEN=true AUTOSTART=false>


<EMBED SRC="gs0.wav" HIDDEN=true AUTOSTART=false>


<EMBED SRC="a0.wav" HIDDEN=true AUTOSTART=false>


<EMBED SRC="as0.wav" HIDDEN=true AUTOSTART=false>


<EMBED SRC="b0.wav" HIDDEN=true AUTOSTART=false>


<EMBED SRC="c1.wav" HIDDEN=true AUTOSTART=false>


<H1>Пианино</H1>


<HR>


Щелкните на клавише пианино и услышите ноту


<HR>


<A HREF="#" onClick="playnote(0);">


	<IMG border=0 SRC="whitekey.gif" ALIGN=TOP></A>


<A HREF="#" onClick="playnote(1);">


	<IMG border=0 SRC="blackkey.gif" ALIGN=TOP></A>


<A HREF="#" onClick="playnote(2);">


	<IMG border=0 SRC="whitekey.gif" ALIGN=TOP></A>


<A HREF="#" onClick="playnote(3);">


	<IMG border=0 SRC="blackkey.gif" ALIGN=TOP></A>


<A HREF="#" onClick="playnote(4);">


	<IMG border=0 SRC="whitekey.gif" ALIGN=TOP></A>


<A HREF="#" onClick="playnote(5);">


	<IMG border=0 SRC="blackkey.gif" ALIGN=TOP></A>


<A HREF="#" onClick="playnote(6);">


	<IMG border=0 SRC="whitekey.gif" ALIGN=TOP></A>


<A HREF="#" onClick="playnote(7);">


	<IMG border=0 SRC="blackkey.gif" ALIGN=TOP></A>


<A HREF="#" onClick="playnote(8);">


	<IMG border=0 SRC="whitekey.gif" ALIGN=TOP></A>


<A HREF="#" onClick="playnote(9);">


	<IMG border=0 SRC="blackkey.gif" ALIGN=TOP></A>


<A HREF="#" onClick="playnote(10);">


	<IMG border=0 SRC="whitekey.gif" ALIGN=TOP></A>


<A HREF="#" onClick="playnote(11);">


	<IMG border=0 SRC="blackkey.gif" ALIGN=TOP></A>


<A HREF="#" onClick="playnote(12);">


	<IMG border=0 SRC="whitekey.gif" ALIGN=TOP></A>


<HR>


</BODY>


</HTML>








Листинг 21.1. Сценарий угадывания числа, содержащий ошибки





<HTML>


<HEAD>


<TITLE>Угадай число</TITLE>


<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">


var num=Math.random()*100+1;


var tries=0;


function guess() {


var guess=document.form1.guess1.value;


tries++;


status=tries+" попытка";


if (guess<num)


	document.form1.hint.value="Больше";


if (guess>num)


	document.form1.hint.value="Меньше";


if (guess==num) {


	window.alert("Правильно! Вы угадали из "+tries+" попытки.");


	location.reload();


	}


if (tries==10) {


	window.alert("Очень жаль. Вы не угадали. Правильное число: " + num);


	location.reload();


	}


}


</SCRIPT>


</HEAD>


<BODY>


<H1>Угадай число</H1>


<HR>


<P>Я загадал число от 1 до 100. Попробуй его угадать из 10 попыток</P>


<FORM NAME="form1">


<INPUT TYPE="text" SIZE=25 NAME="hint" VALUE="Ваше число">


<BR>


<B>Правильное число:</B>


<INPUT TYPE="text" NAME="guess1" SIZE="5">


<INPUT TYPE="BUTTON" VALUE="Угадать" onClick="guess();">


</FORM>


</BODY>


</HTML>








Листинг 21.2. Правильный код сценария угадывания числа





<HTML>


<HEAD>


<TITLE>Угадай число</TITLE>


<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">


var num=Math.floor(Math.random()*100)+1;


var tries=0;


function guessit() {


var guess=document.form1.guess1.value;


tries++;


status=tries+" попытка";


if (guess<num)


	document.form1.hint.value="Больше";


if (guess>num)


	document.form1.hint.value="Меньше";


if (guess==num) {


	window.alert("Правильно! Вы угадали из "+tries+" попытки.");


	location.reload();


	}


if (tries==10) {


	window.alert("Очень жаль. Вы не угадали. Правильное число: " + num);


	location.reload();


	}


}


</SCRIPT>


</HEAD>


<BODY>


<H1>Угадай число</H1>


<HR>


<P>Я загадал число от 1 до 100. Попробуй его угадать из 10 попыток</P>


<FORM NAME="form1">


<INPUT TYPE="text" SIZE=25 NAME="hint" VALUE="Ваше число">


<BR>


<B>Правильное число:</B>


<INPUT TYPE="text" NAME="guess1" SIZE="5">


<INPUT TYPE="BUTTON" VALUE="Угадать" onClick="guessit();">


</FORM>


</BODY>


</HTML>








Листинг 22.1. Документ HTML начальной страницы компании FSC





<HTML>


<HEAD><TITLE>Fictional Software Company</TITLE></HEAD>


<BODY>


<IMG SRC="fsclogo.gif" alt="Fictional Software Company">


<HR>


Welcome to our page! Fictional Software Company


specializes in creating innovative, user-friendly software


applications with deSRCiptions filled with industry


buzzwords.


<P>We have a wide range of products (3 of them) to meet


the needs of you and your company/ Follow the links


below for more information.


<P>


<UL>


<LI><A HREF="spread.html">Fictional Spreadsheet 7.0</A>


<LI><A HREF="word.html">Fictional Word Processor 6.0</A>


<LI><A HREF="data.html">Fictional Database 7.0</A>


</UL>


<P>


Unlike other software companies, our product have


absolutely no bugs, and always work properly on all


computers. Nevertheless, you may run into problem in


rare cases, usually your own fault. If this happens,


visit our <A HREF="support.html">Technical Support</A>


department for helpful information and tips. You can


also view more information <A HREF="company.html">about


our company</A> or order products with our friendly


<A HREF="order.html">Order Form</A>


<HR>


<I>(c) 1998 FSC - designed by the FSC staff</I>


</BODY>


</HTML>








Листинг 22.2. Определение отображаемой страницы





<FORM name="navform">


<SELECT name="program">


<OPTION VALUE="x" SELECTED>Select Product


<OPTION VALUE="w">Fictional Word Processor


<OPTION VALUE="s">Fictional Spreadsheet


<OPTION VALUE="d">Fictional Database


</SELECT>


<SELECT name="category">


<OPTION VALUE="x" SELECTED>Select a Category


<OPTION VALUE="tech">Technical Support


<OPTION VALUE="sales">Sales and availability


<OPTION VALUE="feat">List of Features


<OPTION VALUE="price">Pricing Information


<OPTION VALUE="tech">Tips and Techniques


</SELECT>


<INPUT TYPE="button" NAME="go" VALUE="Go to Page"


onClick="Navigate();">


</FORM>








Листинг 22.3. Функция перемещения по подстраницам узла





function Navigate() {


	prod=document.navform.program.selectedIndex;


	cat=document.navform.category.selectedIndex;


	prodval=document.navform.program.options[prod].value;


	catval=document.navform.category.options[cat].value;


	if (prodval=="x" || catval=="x") return;


	window.location=prodval+"_"+catval+".html";


}








Листинг 22.4. Добавление описаний к ссылкам JavaScript





<UL>


<LI><A HREF="spread.html"


onMouseOver="window.status='Spreadsheet Info'; return true;"


onMouseOut="window.status='';">


Fictional Spreadsheet 7.0<A>


<LI><A HREF="word.html"


onMouseOver="window.status='Word Processor Info'; return true;"


onMouseOut="window.status='';">


Fictional Word Processor 6.0<A>


<LI><A HREF="data.html"


onMouseOver="window.status='Database Info'; return true;"


onMouseOut="window.status='';">


Fictional Database 7.0</A>


</UL>








Листинг 22.5. Обработчики событий изменяющихся рисунков





<A HREF="spread.html"


	onMouseOver="document.images[1].src='spread2.gif';"


	onMouseOut="document.images[1].src='spread.gif';">


<IMG BORDER=0 SRC="spread.gif" height=28 width=173></A>


<A HREF="word.html"


	onMouseOver="document.images[1].src='word2.gif';"


	onMouseOut="document.images[1].src='word.gif';">


<IMG BORDER=0 SRC="word.gif" height=28 width=173></A>


<A HREF="data.html"


	onMouseOver="document.images[1].src='data2.gif';"


	onMouseOut="document.images[1].src='data.gif';">


<IMG BORDER=0 SRC="data.gif" height=28 width=173></A>


<A HREF="order.html"


	onMouseOver="document.images[1].src='order2.gif';"


	onMouseOut="document.images[1].src='order.gif';">


<IMG BORDER=0 SRC="order.gif" height=28 width=173></A>








Листинг 22.6. Полный документ HTML





<HTML>


<HEAD>


<TITLE>Fictional Software Company</TITLE></HEAD>


<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">


o2=new Image();


o2.src="oreder2.gif"


d2=new Image();


d2.src="data2.gif";


w2=new Image();


w2.src="word2.gif";


s2=new Image();


s2.src="spread2.gif";


function Navigate() {


var prod=document.navform.program.selectedIndex;


var cat=document.navform.category.selectedIndex;


var prodval=document.navform.program.options[prod].value;


var catval=document.navform.category.options[cat].value;


	if (prodval=="x" || catval=="x") return;


	window.location=prodval+"_"+catval+".html";


}


</SCRIPT>


</HEAD>


<BODY>


<IMG SRC="fsclogo.gif" alt="Fictional Software Company">


<HR>


<A HREF="spread.html"


	onMouseOver="document.images[1].src='spread2.gif';"


	onMouseOut="document.images[1].src='spread.gif';">


<IMG BORDER=0 SRC="spread.gif" height=28 width=173></A>


<A HREF="word.html"


	onMouseOver="document.images[1].src='word2.gif';"


	onMouseOut="document.images[1].src='word.gif';">


<IMG BORDER=0 SRC="word.gif" height=28 width=173></A>


<A HREF="data.html"


	onMouseOver="document.images[1].src='data2.gif';"


	onMouseOut="document.images[1].src='data.gif';">


<IMG BORDER=0 SRC="data.gif" height=28 width=173></A>


<A HREF="order.html"


	onMouseOver="document.images[1].src='order2.gif';"


	onMouseOut="document.images[1].src='order.gif';">


<IMG BORDER=0 SRC="order.gif" height=28 width=173></A>


<P>Welcome to our page! Fictional Software Company


specializes in creating innovative, user-friendly software


applications with desrciptions filled with industry


buzzwords.


We have a wide range of products


</P>


<UL>


<LI><A HREF="spread.html"


onMouseOver="window.status='Spreadsheet Info'; return true;"


onMouseOut="window.status='';">


Fictional Spreadsheet 7.0<A>


<LI><A HREF="word.html"


onMouseOver="window.status='Word Processor Info'; return true;"


onMouseOut="window.status='';">


Fictional Word Processor 6.0<A>


<LI><A HREF="data.html"


onMouseOver="window.status='Database Info'; return true;"


onMouseOut="window.status='';">


Fictional Database 7.0</A>


</UL>


<P>


Unlike other software companies, our product have


absolutely no bugs, and always work properly on all


computers. Nevertheless, you may run into problem in


rare cases, usually your own fault. If this happens,


visit our <A HREF="support.html"


onMouseOver="window.status='Technical Support'; return true;"


	onMouseOut="window.status='';">


Technical Support</A>


department for helpful information and tips. You can


also view more information <A HREF="company.html"


onMouseOver="window.status='FSC Software Co'; return true;"


	onMouseOut="window.status='';">


about our company</A> or order products with our friendly


<A HREF="order.html"


onMouseOver="window.status='Order Products';return true;"


	onMouseOut="window.status='';">


Order Form</A>


	<FORM name="navform">


	<SELECT name="program">


	<OPTION VALUE="x" SELECTED>Select Product


	<OPTION VALUE="w">Fictional Word Processor


	<OPTION VALUE="s">Fictional Spreadsheet


	<OPTION VALUE="d">Fictional Database


	</SELECT>


	<SELECT name="category">


	<OPTION VALUE="x" SELECTED>Select a Category


	<OPTION VALUE="tech">Technical Support


	<OPTION VALUE="sales">Sales and availability


	<OPTION VALUE="feat">List of Features


	<OPTION VALUE="price">Pricing Information


	<OPTION VALUE="tech">Tips and Techniques


	</SELECT>


	<INPUT TYPE="button" NAME="go" VALUE="Go to Page"


	onClick="Navigate();">


	</FORM>


<HR>


<I>(c) 1998 FSC - designed by the FSC staff</I>


</BODY>


</HTML>








Листинг 23.1. Набор фреймов для формы заказа товаров





<HTML>


<FRAMESET COLS="20%,80%">


<FRAME NAME="cart" SRC="about:blank">


<FRAME NAME="products" SRC="products.html">


</FRAMESET>


</HTML>








Листинг 23.2. Определение переменных формы заказа товаров





var items=new Array(10);


var numitems=0;


function Item(d,c,q) {


this.desc=d;


this.price=c;


this.quantity=q;


}








Листинг 23.3. Функция добавления товаров на форму





function Navigate() {


	prod=document.navform.program.selectedIndex;


	cat=document.navform.category.selectedIndex;


	prodval=document.navform.program.options[prod].value;


	catval=document.navform.category.options[cat].value;


	if (prodval=="x" || catval=="x") return;


	window.location=prodval+"_"+catval+".html";


}








Листинг 23.4. Отображение перечня товаров





function displaycart() {


var totalcost=0;


with (parent.cart.document){


	open();


	write("<HTML><BODY>");


	write("<H1>Shopping Cart</H1><HR>");


	if (numitems==0) {


		write("No item ordered.");


		close();


		return;


	}


	write("<TABLE BORDER=1><FORM NAME='form1'>");


	for (i=1;i<=numitems;i++) {


		write("<TR><TD>");


		write("<INPUT NAME='qty' TYPE='TEXT' SIZE=2 VALUE=");


		write(items[i].quantity+">");


		write("<TD>"+items[i].desc);


		write("<TD>"+items[i].price);


		write("<TD>"+(items[i].price*items[i].quantity));


		write("</TR>\n");


		totalcost+=(items[i].price*items[i].quantity);


	}


	totalcost=Math.floor(totalcost*100)/100;


	write("<TR><TD COLSPAN=3><B>Total Cost:</B>");


	write("<TD>+totalcost");


	write("</TABLE>");


	write("<INPUT TYPE=BUTTON VALUE='Update'");


	write("onClick='parent.products.updatecart();'>");


	write("<INPUT TYPE=BUTTON VALUE='Complete Order'");


	write("onClick='parent.products.complete();'>");


	write("</FORM></HTML>");


	close();


}


}








Листинг 23.5. Обновление формы заказа товаров





function updatecart() {


for (i=1; i<numitems; i++) {


if (numitems==1)


	items[i].quantity=parent.cart.document.form1.qty.value;


else


	items[i].quantity=parent.cart.document.form1.qty[i-1].value;


}


displaycart();


}








Листинг 23.6. Открытие окна завершения заказа





function complete() {


OrdWin=window.open('cart_complete.html','OrdWin');


}








Листинг 23.7. Сценарий формы заказа товаров





<HTML>


<HEAD>


<TITLE>Product List</TITLE>


<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">


var items=new Array(10);


var numitems=0;


function Item(d,c,q) {


this.desc=d;


this.price=c;


this.quantity=q;


}


function additem(desc, price, quantity) {


items[++numitems]=new Item(desc,price,quantity);


displaycart();


}


function displaycart() {


var totalcost=0;


with (parent.cart.document){


	open();


	write("<HTML><BODY>");


	write("<H1>Shopping Cart</H1><HR>");


	if (numitems==0) {


		write("No item ordered.");


		close();


		return;


	}


	write("<TABLE BORDER=1><FORM NAME='form1'>");


	for (i=1;i<=numitems;i++) {


		write("<TR><TD>");


		write("<INPUT NAME='qty' TYPE='TEXT' SIZE=2 VALUE=");


		write(items[i].quantity+">");


		write("<TD>"+items[i].desc);


		write("<TD>"+items[i].price);


		write("<TD>"+(items[i].price*items[i].quantity));


		write("</TR>\n");


		totalcost+=(items[i].price*items[i].quantity);


	}


	totalcost=Math.floor(totalcost*100)/100;


	write("<TR><TD COLSPAN=3><B>Total Cost:</B>");


	write("<TD>+totalcost");


	write("</TABLE>");


	write("<INPUT TYPE=BUTTON VALUE='Update'");


	write("onClick='parent.products.updatecart();'>");


	write("<INPUT TYPE=BUTTON VALUE='Complete Order'");


	write("onClick='parent.products.complete();'>");


	write("</FORM></HTML>");


	close();


}


}


function updatecart() {


for (i=1; i<numitems; i++) {


if (numitems==1)


	items[i].quantity=parent.cart.document.form1.qty.value;


else


	items[i].quantity=parent.cart.document.form1.qty[i-1].value;


}


displaycart();


}


function complete() {


OrdWin=window.open('cart_complete.html','OrdWin');


}


</SCRIPT>


</HEAD>


<BODY onLoad="displaycart();">


<ING SRC="fsclogo.gif" alt="Fictional Software Company"


width=405 height=65><BR>


<H1>Products</H1>


<P>The following products are available online. Click


the ORDER NOW link to order a product.</P>


<P><B>Fictional Word Processor 97</B>: Our greatest word


processor ever, now with more features and a name that


only makes it seem two year old.</P>


<UL>


<LI><B>Price: $399.95</B>


<A HREF="javascript:additem('WP 97', 399.95, 1);">


<B>ORDER NOW</B></A>


</UL>


<P><B>Fictional Spreadsheet 97</B>: A powerful 


spreadsheet with such innovative feature as addition,


multiplication, and division. New to Spreadsheet 97 is a


feature that lets you to add a list off numbers


together.</P>


<UL>


<LI><B>Price: $199.95</B>


<A HREF="javascript:additem('SP 97', 199.95, 1);">


<B>ORDER NOW</B></A>


</UL>


<P><B>Fictional Database 97</B>: A newer, bigger, and


slower vertion of our popular database, Now so complex


you need a degree to understand it</P>


<UL>


<LI><B>Price: $499.95</B>


<A HREF="javascript:additem('DB 97', 499.95, 1);">


<B>ORDER NOW</B></A>


</UL>


<HR>


</BODY>


</HTML>








Листинг 23.8. Документ HTML отправки заказа





<HTML>


<HEAD>


<IMG SCR="fslogo.gif" width=405 height=65><BR>


<H1>Complete Order</H1>


<HR>


<FORM NAME="form1">


<B>Your Name:</B>


<INPUT TYPE="TEXT" NAME="ordername" SIZE=25>


<B>Phone:</B>


<INPUT TYPE="TEXT" NAME="phone" SIZE=18>


<BR>


<B>Shipping Adress:</B>


<INPUT TYPE="TEXT" NAME="address1" SIZE=30><BR>


<INPUT TYPE="TEXT" NAME="address2" SIZE=30><BR>


<B>Items Ordered:</B><BR>


<TABLE BORDER=1>


<TR><TD>Quantity<TD>Item


<TD>Unit Cost <TD>Total Cost</TR>


<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript1.1">


var numitems=opener.numitems;


var totcost=0;


for (i=1; i<numitems; i++) {


	document.write("<TR><TD>"+opener.items[i].quantity);


	document.write("<TD>"+opener.items[i].desc);


	document.write("<TD>"+opener.items[i].price);


	cost=opener.items[i].price*opener.items[i].quantity;


	cost=Math.floor(cost*100)/100;


	totcost+=cost


	document.write("<TD>"+cost);


	document.write("</TR>\n");


	document.write("<INPUT TYPE=HIDDEN NAME='qty"+i+"'");


	document.write("VALUE='"+opener.items[i].quantity+"'>\n");


	document.write("<INPUT TYPE=HIDDEN NAME='desc"+i+"'");


	document.write("VALUE='"+opener.items[i].desc+"'>\n");


}


document.write("<TR><TD COLSPAN=3><B>Total Cost:</B>");


document.write("<TD>"+totcost+"</TR>");


</SCRIPT>


</TABLE>


<INPUT TYPE="SUBMIT" VALUE="Submit Order">


</FORM>


</BODY>


</HTML>








Листинг 24.1. Глобальные переменные сценария





var score = 100;


var dealt = false;


var hand = new Array(6);


var held = new Array(6);


var deck = new Array(53);








Листинг 24.2. Определение объекта карты





// Make a filename for an image, given Card object


 function fname() {


    return this.num + this.suit + ".gif";


 }


 // Constructor for Card objects


 function Card(num,suit) {


    this.num = num;


    this.suit = suit;


    this.fname = fname;


 }








Листинг 24.3. Документ HTML для игры





<HTML>


<HEAD>


<TITLE>Draw Poker</TITLE>


</HEAD>


<BODY>


<img src="title.gif" width=381 height=81>


<HR>


<FORM NAME="form1">


<TABLE>


<tr>


<td> <img border=0 src="blank.gif" height=136 width=106>


<td> <img border=0 src="blank.gif" height=136 width=106>


<td> <img border=0 src="blank.gif" height=136 width=106>


<td> <img border=0 src="blank.gif" height=136 width=106>


<td> <img border=0 src="blank.gif" height=136 width=106>


<td> </td>


</tr>


<tr>


<td> <a href="#" onClick="Hold(1);">


<img border=0 src="hold.gif" height=50 width=106></a>


<td> <a href="#" onClick="Hold(2);">


<img border=0 src="hold.gif" height=50 width=106></a>


<td> <a href="#" onClick="Hold(3);">


<img border=0 src="hold.gif" height=50 width=106></a>


<td> <a href="#" onClick="Hold(4);">


<img border=0 src="hold.gif" height=50 width=106></a>


<td> <a href="#" onClick="Hold(5);">


<img border=0 src="hold.gif" height=50 width=106></a>


</tr>


<tr>


<td> <B>Total<BR>Score:</B>


<INPUT TYPE="TEXT" SIZE=6 NAME="total" VALUE="100"></td> 


<td colspan=2> <B>Current <BR>Hand:</B>


<INPUT TYPE="TEXT" SIZE=20 NAME="message" VALUE="Press DEAL to begin.">


<td>


<td> <a href="#" onClick="DealDraw();">


<img border=0 src="deal.gif" height=50 width=106></a>


</tr>


</TABLE>


</FORM>


</BODY>


</HTML>








Листинг 24.3. Перетасовка карт в колоде





function Deal() {


// fill the deck (in order, for now)


for (i=1; i<14; i++) {


deck[i] = new Card(i,"c");


deck[i+13] = new Card(i,"h");


deck[i+26] = new Card(i,"s");


deck[i+39] = new Card(i,"d");


}


// shuffle the deck


var n = Math.floor(400 * Math.random() + 500);


for (i=1; i<n; i++) {


card1 = Math.floor(52*Math.random() + 1);


card2 = Math.floor(52*Math.random() + 1);


temp = deck[card2];


deck[card2] = deck[card1];


deck[card1] = temp;


}








Листинг 24.5. Раздача карт





// Deal and Display cards


for (i=1; i<6; i++) {


hand[i] = deck[i];


document.images[i].src = hand[i].fname();


document.images[i+5].src = "hold.gif";


held[i] = false;


}


dealt = true;


score = score - 1; //deduct one for bet amount


document.form1.total.value = score;


document.images[11].src="draw.gif";


Addscore();


}








Листинг 24.6. Функция Hold





//Hold or discard a card


function Hold(num) { 


if (!dealt) return;


if (!held[num]) {


held[num]=true;


document.images[5+num].src="hold2.gif";


}


else {


held[num]=false;


document.images[5+num].src="hold.gif";


}


}








Листинг 24.7. Код отображения новых карт








//Draw new cards


function Draw() {


var curcard = 6;


for (i=1; i<6; i++) {


if (!held[i]) {


hand[i] = deck[curcard++];


document.images[i].src = hand[i].fname();


}


}


dealt = false;


document.images[11].src="deal.gif";


score += Addscore();


document.form1.total.value = score;


}








Листинг 24.8. Подсчет очков игрока





// Calculate Score


function Addscore() {


var straight = false;


var flush = false;


var pairs = 0;


var three = false;


var tally = new Array(14);


// sorted array for convenience


var nums = new Array(5);


for (i=0; i<5; i++) {


nums[i] = hand[i+1].num;


}


nums.sort(Numsort);


// flush


if (hand[1].suit == hand[2].suit &&


hand[2].suit == hand[3].suit &&


hand[3].suit == hand[4].suit &&


hand[4].suit == hand[5].suit) flush = true;


// straight (Ace low)


if (nums[0] == nums[1] - 1 &&


nums[1] == nums[2] - 1 &&


nums[2] == nums[3] - 1 &&


nums[3] == nums[4] - 1) straight = true;


// straight (Ace high)


if (nums[0] == 1 && nums[1] == 10 && nums[2] == 11


&& nums[3] == 12 && nums[4] == 13)


straight = true;


// royal flush, straight flush, straight, flush


if (straight && flush && nums[4] == 13 && nums[0] == 1) {


document.form1.message.value="Royal Flush";


return 100;


}


if (straight && flush) {


document.form1.message.value="Straight Flush"; 


return 50;


}


if (straight) {


document.form1.message.value="Straight";


return 4;


}


if (flush) {


document.form1.message.value="Flush";


return 5;


}


// tally array is a count for each card value


for (i=1; i<14; i++) {


tally[i] = 0;


}


for (i=0; i<5; i++) {


tally[nums[i]] += 1;


}


for (i=1; i<14; i++) {


if (tally[i] == 4) {


document.form1.message.value = "Four of a Kind";


return 25;


}


if (tally[i] == 3) three = true;


if (tally[i] == 2) pairs += 1;


}


if (three && pairs == 1) {


document.form1.message.value="Full House";


return 10;


}


if (pairs == 2) {


document.form1.message.value="Two Pair";


return 2;


}


if (three) {


document.form1.message.value="Three of a Kind";


return 3;


}


if (pairs == 1) {


if (tally[1] == 2 || tally[11]==2


|| tally[12] == 2 || tally[13]==2) {


document.form1.message.value="Jacks or Better";


return 1;


}


}


document.form1.message.value="No Score";


return 0;


}





Листинг 24.9. Полный код сценария игры “Покер”





<HTML>


<HEAD>


<TITLE>Draw Poker</TITLE>


<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript1.1">





var score = 100;


var dealt = false;


var hand = new Array(6);


var held = new Array(6);


var deck = new Array(53);


 function DealDraw() {


    if (dealt == true) Draw();


    else Deal();


 }


 function Deal() {


 // fill the deck (in order, for now)


    for (i=1; i<14; i++) {


      deck[i] = new Card(i,"c");


      deck[i+13] = new Card(i,"h");


      deck[i+26] = new Card(i,"s");


      deck[i+39] = new Card(i,"d");


    }


 // shuffle the deck


    var n = Math.floor(400 * Math.random() + 500);


    for (i=1; i<n; i++) {


       card1 = Math.floor(52*Math.random() + 1);


       card2 = Math.floor(52*Math.random() + 1);


       temp = deck[card2];


       deck[card2] = deck[card1];


       deck[card1] = temp;


    }


 // Deal and Display cards


    for (i=1; i<6; i++) {


       hand[i] = deck[i];


       document.images[i].src = hand[i].fname();


       document.images[i+5].src = "hold.gif";


       held[i] = false;


      }


    dealt = true;


    score = score - 1; //deduct one for bet amount


    document.form1.total.value = score;


    document.images[11].src="draw.gif";


    Addscore();


 }


 //Hold or discard a card


 function Hold(num) { 


    if (!dealt) return;


    if (!held[num]) {


       held[num]=true;


       document.images[5+num].src="hold2.gif";


    }


    else {


       held[num]=false;


       document.images[5+num].src="hold.gif";


    }


 }


 //Draw new cards


 function Draw() {


    var curcard = 6;


    for (i=1; i<6; i++) {


       if (!held[i]) {


       hand[i] = deck[curcard++];


       document.images[i].src = hand[i].fname();


       }


    }


    dealt = false;


    document.images[11].src="deal.gif";


    score += Addscore();


    document.form1.total.value = score;


 }


 // Make a filename for an image, given Card object


 function fname() {


    return this.num + this.suit + ".gif";


 }


 // Constructor for Card objects


 function Card(num,suit) {


    this.num = num;


    this.suit = suit;


    this.fname = fname;


 }


 // Numeric sort function


 function Numsort(a,b) { return a - b; }


 // Calculate Score


 function Addscore() {


    var straight = false;


    var flush = false;


    var pairs = 0;


    var three = false;


    var tally = new Array(14);


 // sorted array for convenience


    var nums = new Array(5);


    for (i=0; i<5; i++) {


       nums[i] = hand[i+1].num;


    }


    nums.sort(Numsort);


 // flush


    if (hand[1].suit == hand[2].suit &&


        hand[2].suit == hand[3].suit &&


        hand[3].suit == hand[4].suit &&


        hand[4].suit == hand[5].suit) flush = true;


  // straight (Ace low)


     if (nums[0] == nums[1] - 1 &&


         nums[1] == nums[2] - 1 &&


         nums[2] == nums[3] - 1 &&


         nums[3] == nums[4] - 1) straight = true;


  // straight (Ace high)


     if (nums[0] == 1 && nums[1] == 10 && nums[2] == 11


         && nums[3] == 12 && nums[4] == 13)


        straight = true;


  // royal flush, straight flush, straight, flush


     if (straight && flush && nums[4] == 13 && nums[0] == 1) {


        document.form1.message.value="Royal Flush";


        return 100;


     }


     if (straight && flush) {


       document.form1.message.value="Straight Flush"; 


       return 50;


     }


     if (straight) {


        document.form1.message.value="Straight";


        return 4;


     }


     if (flush) {


        document.form1.message.value="Flush";


        return 5;


     }


  // tally array is a count for each card value


     for (i=1; i<14; i++) {


        tally[i] = 0;


     }


     for (i=0; i<5; i++) {


        tally[nums[i]] += 1;


     }





     for (i=1; i<14; i++) {


        if (tally[i] == 4) {


           document.form1.message.value = "Four of a Kind";


           return 25;


        }


        if (tally[i] == 3) three = true;


        if (tally[i] == 2) pairs += 1;


     }


     if (three && pairs == 1) {


        document.form1.message.value="Full House";


        return 10;


     }


     if (pairs == 2) {


        document.form1.message.value="Two Pair";


        return 2;


     }


     if (three) {


        document.form1.message.value="Three of a Kind";


        return 3;


     }


     if (pairs == 1) {


        if (tally[1] == 2 || tally[11]==2


        || tally[12] == 2 || tally[13]==2) {


           document.form1.message.value="Jacks or Better";


           return 1;


        }


     }


     document.form1.message.value="No Score";


     return 0;


  }


  





</SCRIPT>


  </HEAD>


  <BODY>


  <img src="title.gif" width=381 height=81>


  <HR>


  <FORM NAME="form1">


  <TABLE>


  <tr>


    <td> <img border=0 src="blank.gif" height=136 width=106>


    <td> <img border=0 src="blank.gif" height=136 width=106>


    <td> <img border=0 src="blank.gif" height=136 width=106>


    <td> <img border=0 src="blank.gif" height=136 width=106>


    <td> <img border=0 src="blank.gif" height=136 width=106>


    <td> </td>


  </tr>


  <tr>


    <td> <a href="#" onClick="Hold(1);">


         <img border=0 src="hold.gif" height=50 width=106></a>


    <td> <a href="#" onClick="Hold(2);">


         <img border=0 src="hold.gif" height=50 width=106></a>


    <td> <a href="#" onClick="Hold(3);">


         <img border=0 src="hold.gif" height=50 width=106></a>


    <td> <a href="#" onClick="Hold(4);">


         <img border=0 src="hold.gif" height=50 width=106></a>


    <td> <a href="#" onClick="Hold(5);">


         <img border=0 src="hold.gif" height=50 width=106></a>


  </tr>


  <tr>


    <td> <B>Total<BR>Score:</B>


         <INPUT TYPE="TEXT" SIZE=6 NAME="total" VALUE="100"></td> 


    <td colspan=2> <B>Current <BR>Hand:</B>


         <INPUT TYPE="TEXT" SIZE=20 NAME="message" 


          VALUE="Press DEAL to begin.">


  <td>


  <td> <a href="#" onClick="DealDraw();">


       <img border=0 src="deal.gif" height=50 width=106></a>


  </tr>


</TABLE>


</FORM>


</BODY>


</HTML>


